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Zalgcznik nr 1

do Zarzadzenia Nr 89/20
Burmistrza Pisza

z dnia 08.06.2020 1.

Regulamin rekrutacji i uczestnictwa w projekcie
»Kompetencje cyfrowe droga do sukcesu”

Program Operacyjny Polska Cyfrowa
Os priorytetowa: III Cyfrowe kompetencje spoleczenstwa

Dzialanie: 3.1 Dzialania szkoleniowe na rzecz rozwoju kempetencji cyfrowych

§1.

Postanowienia ogdlne

1. Projekt realizowany jest przez Gming Pisz w ramach grantu uzyskanego od Operatora
grantu Podlaskiej Federacji Organizacji Pozarzagdowych w partnerstwie ze
Stowarzyszeniem Mazurskie Centrum Aktywnosci Lokalnej Karwik. Projekt
wspétfinansowany jest przez Unig¢ Europejska w ramach Funduszy Europejskich Programu
Operacyjnego Polska Cyfrowa, O priorytetowa: III Cyfrowe kompetencje spoleczeristwa,
Dziatanie: 3.1 Dzialania szkoleniowe na rzecz rozwoju kompetencji cyfrowych.

2. Regulamin zawiera warunki udzialu w projekcie, okreslajace prawa i obowigzki osoby
przystepujacej do Projektu, zwanej dalej ,,Uczestnikiem Projektu".

3. Celem projektu jest poprawa kompetencji cyfrowych spoleczefistwa na tle sredniej UE
oraz zwigkszenie wykorzystania ustug e-administracji wéréd oséb powyzej 25 roku zycia
(267 osob) zamieszkujacych obszar projektu (wojewodztwo warminisko-mazurskie, powiat
piski, gmina Pisz) do dnia 31.05.2021 r. poprzez zwigkszenie stopnia oraz poprawe
umiejgtnosci  korzystania z Internetu, w tym: rozwdj kompetencji cyfrowych
umozliwiajacych stworzenie popytu na internet oraz technologie informacyjno-
komunikacyjne, nabycie umiejetnosci korzystania z e-ushug, poczawszy od nauki
komputera i internetu jak i rozwijanie umiejetnosci bardziej zaawansowanych wsrod oséb
powyzej 25 roku zycia do dnia 31.05.2021 r. oraz stworzenie trwalych mechanizméw
podnoszenia kompetencji cyfrowych na poziomie lokalnym.

4. Projekt realizowany jest w okresie 08.06.2020 r. — 31.05.2021 r.

5. Miejscem realizacji projektu jest wojewddztwo warminsko-mazurskie, powiat piski,
gmina Pisz.

§2.
Slownik pojeé

Uzyte w niniejszym Regulaminie pojecia i skroty oznaczaja:

1. Projekt — projekt pn. ,,Kompetencje cyfrowe droga do sukcesu” wspéHinansowany przez
Uni¢ Europejska w ramach Funduszy Europejskich Programu Operacyjnego Polska
Cyfrowa.

2. Operator - Podlaska Federacja Organizacji Pozarzadowych; Stowarzyszenie Pomocy
Dzieciom i Mlodziezy
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. Uczestnik projektu — osoba zakwalifikowana zgodnie z zasadami okre$lonymi

w niniejszym regulaminie, bezposrednio korzystajaca z wdrazanej pomocy w ramach
projektu
POPC— Program Operacyjny Polska Cyfrowa

. TIK - technologie informacyjno-komunikacyjne

§3.

Warunki uczestnictwa w Projekcie

Uczestniczkg/Uczestnikiem Projektu moze zostaé osoba spelniajgca nastepujgce kryteria:
zamieszkuje na terenie wojewodztwa warminsko-mazurskiego, powiat piski, gmina Pisz;
ukonczyta 25 rok zycia;
nie posiada kompetencji cyfrowych lub chce rozwijaé juz posiadane kompetencje.

Warunkiem udzialu w projekcie jest ztozenie w wyznaczonym terminie kompletu
dokumentéw rekrutacyjnych sktadajacych si¢ z:

a) Formularza zgloszeniowego (Zalacznik Nr 1);
b) Deklaracja udziatu w projekcie (Zalgcznik Nr 2);
¢) Oswiadczenie o zapoznaniu si¢ z obowigzkiem informacyjnym (Zalgcznik Nr 3 1 7).

§4.

Zasady rekrutacji i kwalifikowalnosci uczestnikow
Rekrutacja prowadzona bedzie wedlug zasady kolejnosci zgloszen do momentu
wyczerpania przewidzianej limitem ilosci miejsc.
Rekrutacja bedzie prowadzona z zachowaniem zasady rownosci szans i niedyskryminacji.
Rekrutacja przeprowadzona zostanie wedtug sprawiedliwych 1 przejrzystych zasad.
Dokumenty zostang udostepnione w biurze projektu Grantobiorcey, tj. Urzedzie Miejskim
w Piszu, ul. Gustawa Gizewiusza 5, 12-20 Pisz, pok¢j nr 21 oraz na stronie internetowej
http://bip.pisz.hi.pl/ w zaktadce Urzedowa Tablica Ogloszen — Ogloszenia.”
Dokumenty rekrutacyjne mozna sklada¢ w terminie od 8 czerwca 2020 r. w Urzedzie
Miejskim w Piszu, ul. Gustawa Gizewiusza 5, 12-200 Pisz.

§5.
Formy wsparcia dla Uczestnikow projektu

W ramach projektu w zaleznos$ci od zgloszonego zapotrzebowania bgda prowadzone
nastgpujace bloki szkoleniowe:

1.

sDzialam w mediach spolecznosciowych” — Modul przeznaczony jest dla oséb, ktore
chca poznaé¢ sposéb funkcjonowania sieci spolecznosciowych oraz wykorzystaé je
w dziatalnosci na rzecz swojej spolecznosci lokalnej lub prywatnie. Uczestnicy po
zakonczeniu szkolenia nabeda umiej¢tnosci pozwalajace na bezpieczne poruszanie si¢
w $wiecie sieci spolecznosciach, w tym m.in. naucza si¢ nawigzywac i kontynuowac swoje
znajomosci, ksztattowaé swoj wizerunek, wykorzystywac i dzieli¢ si¢ swa tworczoscig oraz
korzysta¢ z cudzej ze szczegélnym uwzglednieniem regulacji prawa autorskiego,
wspdldziata¢ z innymi.

Umiejetnosei cyfrowe przewidziane w module to korzystanie z przestrzeni dyskowej

w internecie, korzystanie z serwiséw spolecznosciowych, telefonowanie przez internet
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1 wideorozmowy przez internet. Przenoszenie plikéw miedzy komputerami / urzadzeniami,
korzystanie z procesoréw tekstu, korzystanie z arkuszy kalkulacyjnych, korzystanie
z oprogramowania do edytowania zdje¢, plikow video Iub audio, zalozenie konta w ePUAP
i profilu zaufanego, uzycie profilu zaufanego w co najmniej jednej e-ustudze. W tym module
przew1d21ano grupy liczace do 12 os6b, a czas realizacji to 12 godzin (1 godzma 45 minut).

Narzgdzia i materialy jakie zostang zastosowane w module: laptop, pamieé zewnetrzna,
internet.

2. ,Kultura w sieci” — modul przeznaczony jest dla wszystkich, ktérzy chca dowiedzie¢ sie
gd21e w internecie. szuka¢ ciekawych i przydatnych zasobow szeroko pojetej kultury
i zasobow edukacyjnych z legalnych zrodet oraz jak wykorzystywac je do nauki lub wiasnej
tworczosei.  Uczestnicy szkolenia zapoznaja si¢ z ogélnodostepnymi portalami
prezentujgcymi dorobek polskiej kultury (Ninateka — Filmoteka Narodowa, Polona,
Encyklopedia Teatru Polskiego, Narodowe Archiwum Cyfrowe, Narodowy Instytut
Fryderyka Chopina). Poznajq praktyczne podstawy prawa autorskiego, niezbedne do
korzystania z kultury w sieci i zdobedg umiejgtnos¢ wyszukiwania legalnych zrédel kultury,
w tym korzystania z Bazy Legalnych Zrodet. Uczestnicy dowiedzg si¢ jak odtworzyc
histori¢ wiasnej rodziny, miejscowosci czy regionu bazujac na informacjach z sieci i jak
stworzy¢ drzewo genealogiczne.

Umiejetnosci  cyfrowe jakie mozna uzyskaé dzieki modutowi to: korzystanie
z przestrzeni dyskowej w internecie, telefonowanie przez internet i wideorozmowy przez
internet, przenoszenie plikéw migdzy komputerami / urzadzeniami, korzystanie z procesoréw
tekstu, korzystanie z arkuszy kalkulacyjnych, korzystanie z oprogramowania do edytowania
zdje¢, plikéw video lub audio, zalozenie konta w ePUAP i profilu zaufanego, uzycie profilu
zaufanego w co najmniej jednej e-ustudze. W tym module przewidziano grupy liczace do 12
0s0b, a czas realizacji to 12 godzin (1 godzina = 45 minut). Narzedzia i materiaty jakie zostana
zastosowane w module: laptop, pamie¢ zewnetrzna, internet.

3. »Moje finanse i transakcje w sieci” — modut przeznaczony jest dla wszystkich, ktérzy
chcieliby nauczy¢ si¢ zalatwiaé skutecznie sprawy prywatne, biznesowe, finansowe
i urzgdowe za posrednictwem internetu. Po zakoficzeniu szkolenia kazdy uczestnik bedzie
potrafit, wykorzystujgc sieé, zarzgdza¢ kontem bankowym, dokonywaé platnosci,
realizowa¢ zakupy, rezerwowaé podréz, placié podatki oraz nauczy sie, jak korzystad
z podstawowych ustug e-administracji.

Umiejetnosci cyfrowe jakie mozna uzyska¢ dzieki modutowi to: wyszukiwanie
informacji na stronach instytucji publicznych, znajomos$¢ praw konsumenta, jak réwniez:
programy ochrony kupujacych, ubezpieczenie transakcji, obcigzenie zwrotne itp., uzyskiwanie
pomocy online (czat, email, wideorozmowa) przy korzystaniu z ustug firm turystycznych,
telekomunikacyjnych, bankéw, urzedow itd., zakupy i sprzedaz przez internet (portale
aukcyjne), zarzadzanie kontem bankowym, platnosci elektroniczne i bezgotéwkowe oraz
bezpieczne korzystanie z nich (nauka z wykorzystaniem demo serwiséw bankowych). W tym
module przewidziano grupy liczace do 12 0séb, a czas realizacji to 12 godzin (1 godzina = 45
minut). Narzedzia i materialy jakie zostang zastosowane w module: laptop, internet.
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4. ,,Rolnik w sieci” — modut przeznaczony jest przede wszystkim dla rolnikéw, ktérzy na
szkoleniu dowiedzg si¢ gdzie i jakie przydatne informacje, aplikacje i e-ustugi moga znalez¢é
w sieci, jak z nich bezpiecznie korzystaé, jak regulowaé swoje rachunki bez koniecznosci
odwiedzania placowki bankowej czy urzedu. W ramach nauki pozyskiwania informacji
z sieci uczestnicy szkolenia zapoznaja si¢ z najpopularniejszymi portalami rolniczymi (np.
farmer.pl, gospodarz.pl, topagrar.pl, ppr.pl, tygodnik-rolniczy.pl, wrp.pl, gietdarolna.pl),
dedykowanymi forami wymiany informacji rolniczych (np. rolnik-forum.pl, fpr.com.pl)
oraz portalami meteorologicznymi (np. pogodynka.pl, agropogoda.pl). Ponadto nauczs si¢
jak korzysta¢ z podstawowych ustug e-administracji z wykorzystaniem konta w ePUAP
i profilu zaufanego, Geoportalu (geoportal.gov.pl), rozliczen podatkowych online
(e-platnosci i e-deklaracje), ushug online dla ubezpieczonych w KRUS (portal
eKRUS.gov.pl), uslug Krajowej Sieci Obszar6w Wiejskich (ksow.pl), ARIMR,
ARR/ANR/ODR — docelowo KOWR oraz GIW/GIS/PIORIN/GIJHARS - docelowo
PIBZ.

Umiejetnosci cyfrowe jakie mozna uzyskaé¢ dzigki modutowi to: wyszukiwanie
informacji na stronach administracji publicznej, wyszukiwanie informacji o towarach,
uslugach, korzystanie z serwiséw spolecznosciowych, zmienianie ustawiefi dowolnego
oprogramowania, instalowanie oprogramowania lub aplikacji, korzystanie z procesoréw tekstu,
zatozenie konta w ePUAP i profilu zaufanego, uzycie profilu zaufanego w co najmniej jednej
e-ushudze. W tym module przewidziano grupy liczgce do 12 osob, a czas realizacji to 12 godzin
(I godzina = 45 minut). Narzedzia i materialy jakie zostang zastosowane w module: laptop,
pamig¢ zewnetrzna, internet.

5. ,,T'worz¢ wlasna strong internetowa” - modut przeznaczony jest dla oséb, ktore cheialyby
mie¢ swoje miejsce w sieci w postaci wlasnej strony internetowej lub blogu. Uczestnicy po
zakonczeniu szkolenia nabgdg podstawowe umiejetnosci pozwalajace im stworzy¢ takie
miejsce, zarzadzaé nim, opracowywaé i dodawaé do niego tresci (stowne, graficzne,
muzyczne, filmowe), z uwzglednieniem ich ochrony na gruncie prawa autorskiego,
monitorowa¢ wykorzystujagc mechanizmy analityki internetowej, rozpowszechniaé¢ oraz
zrozumieé, jakie sprawy formalne trzeba zatatwic.

Umiejetnosci  cyfrowe jakie mozna uzyskaé dzieki modulowi to: korzystanie
z przestrzeni dyskowej w internecie (hosting stron), wyszukiwanie informacji o towarach,
ustugach (oferty hostingu stron), podstawowe informacje o stronach internetowych / blogach,
korzystanie z serwisow spolecznoéciowych, telefonowanie przez internet i wideorozmowy
przez internet, przenoszenie plikow miedzy komputerami / urzadzeniami, instalowanie
oprogramowania lub aplikacji, zmienianie ustawien dowolnego oprogramowania, korzystanie
z oprogramowania do edytowania zdjeé, plikow video lub audio. W tym module przewidziano
grupy liczace do 12 oséb, a czas realizacji to 12 godzin (1 godzina = 45 minut). Narzedzia

1 materialy jakie zostang zastosowane w module: laptop, projektor, pamie¢ zewnetrzna,
Internet.

6. ,Rodzic w Internecie” — modul przygotowuje rodzica do roli przewodnika dziecka
w zakresie bezpiecznego i ,,mgdrego” korzystania z sieci i reagowania na sytuacje
zagrozenia. Rodzic/opiekun pozna zrédla wartosciowych i pochodzacych z legalnych
zrddel tresci dla dziecka, zrozumie jak zapewni¢ bezpieczenstwo dziecku w sieci, jak
réwniez nauczy si¢ korzysta¢ z podstawowych ushug e-administracji dedykowanych
rodzinom takich, jak ztozenie wniosku Rodzina 500+, uzyskanie Karty Duzej Rodziny.
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Umiejetnodei cyfrowe jakie mozna uzyskaé dzigki modutowi to: korzystanie z kultury
iz zasobow edukacyjnych w internecie. W tym module przewidziano grupy liczace do 12 os6b,
a czas realizacji to 12 godzin (I godzina = 45 minut). Narzedzia i materialy jakie zostang
zastosowane w module: laptop, pamie¢ zewnetrzna, internet.

7. ,M6j biznes w sieci” — modut przygotowuje przysztych przedsiebiorcéw do zaktadania
elektronicznego przedsiebiorstwa. Przygotowanie przedsigbiorcy do sprawdzania
informacji o wiarygodnosci kontrahentéw, wyszukiwania informacji o mozliwosdciach
wspOtpracy, wyszukiwanie informacji o mozliwosciach rozwoju przedsigbiorcy.

Umiejg¢tnosei cyfrowe jakie mozna uzyskaé dzigki modutowi to: korzystanie z kultury
iz zasobéw edukacyjnych w internecie. W tym module przewidziano grupy liczace do 12 0s6b,

a czas realizacji to 12 godzin (I godzina = 45 minut). Narzedzia i materialy jakie zostang

zastosowane w module: laptop, pamieé zewnetrzna, internet.

§6.
Zasady uczestnictwa w projekcie

1. Uczestnicy Projektu zobowigzani sg do:

a. aktywnego uczestnictwa we wszystkich dziataniach;

b. potwierdzania uczestnictwa kazdorazowo na licie obecnosci;

¢. informowania o zmianie danych teleadresowych

d. wypelnienia testu kompetencji (Zalacznik Nr 4 do regulaminu)

€. wypelniania ankiet ewaluacyjnych i oceniajacych (Zalgczniki Nr 51 6 do regulaminu)

§7.

Postanowienia koncowe

1. Zmiany w Regulaminie moga by¢ dokonywane w trybie przewidzianym do jego nadania.






